FR Carte mentale : Carte mentale

Francais — Soutien intensif

Niveau: 5 Parcours: 1 Séance: 3
Enseignant(e): ...cceeeee. Jour: 3 Groupe: ...........
‘| Rituel P | Vocabulaire ;

® Le comportement du jour:

® Je passe au tableau

® Chanson action :

@ Bonjour les amis

® La chanson action

o Etape 1: Premiére écoute

® Les éleves écoutent la chanson et regardent la vidéo.
® Etape 2 : Deuxieme écoute

® Les éleves réécoutent et chantent un petit extrait de la
chanson en reproduisant les gestes réalisés par
I'enseignant(e).

® robe- stylo -trousse —usine- quatre — karaté - pomme-
homme.

® Présentation des mots:

® ardoise- immeuble- olive- banane- dindon- melon- école-
bébé

® Etape 1: Présentation des mots de vocabulaire

o Afficher et nommer I'image — Répétitions individuelles —
répétition en cheoeur.

® Etape 2 : Mémorisation du vocabulaire présenté

® Je montre, tu dis - Je dis, tu montres .

® Etape 3:Jeu

Carte mentale

o chanson de |'alphabet
o Rituel de lecture:
er,st,uk,q,ph

® Présentation des lettres:
® La chasse aux lettres

® Rebrassage:

® Jeu du duel

® Dictée de lettres

® Activités du livret:

® Lecture en bindbme

® Chanson de I'alphabet
® Etape 1: Premiére écoute

® Les éléves écoutent la chanson et suivent avec le doigt sur la
charte des lettres .

® L'enseignant(e) fait le modelage du pointage sur la charte
des lettres affichée.

® Etape 2 : Deuxieme écoute

® Les éléves chantent la chanson de I'alphabet en pointant du
doigt chaque lettre.

® Lecture - Ecriture

- /

@ Objectifs de la séance (Taux de maitrise
visé: 80%)

Comprendre et produire les mots du vocabulaire: robe- stylo
-trousse —usine- quatre — karaté - pomme- homme. «

Identifier, nommer, lire et écrire les lettres: r, s ,t, u, k,q, p
h
h.

@ Alafin de la séance, I'enseignant(e) consigne ses
\ observations dans le cahier-journal. /

@& Matériel pédagogique

cahier Jeux projection ajustée PC + PPT
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