FR Carte mentale : mot simple Francais — Soutien intensif

Niveau: 2

Enseignant(e): ...cceeeee.

Parcours: 1 Séance: 5
Jour: 17 Groupe: ...........
P | Vocabulaire ;

® Le comportement du jour:
® Pictogrammes

® Révision du Vocabulaire

o Dictéé flash

o Dictée flash

® mur—ami — malade - nid — nager

® A la fin de la séance, au moins 80% des éléves seront
capables de:

@ Identifier, nommer, lire et écrire des syllabes

® avec les lettres (m —n ), puis les utiliser pour lire des mots
® et des phrases simples.

® Présentation des mots:

® Je montre, tu dis.

® Mémorisation :

® Je dis, tu montres.

\o Etape 1: Lecture de syllabes /

mot simple

o Les syllabes et les mots
® avec les lettres: m et n
em+(@-0-u—-i-e-¢)
en+@-o0-u—-i—-e—¢)
o Lecture des syllabes :

o Lecture de mots

o Jeu du duel

® Rebrassage:

® est - c'est - voici

® Mots outils:

J

@ Objectifs de la séance (Taux de maitrise
visé: 80%)

Comprendre et produire les mots du vocabulaire: « mur— ami
— malade — nid — nager - Identifier, nommer, lire et écrire des
syllabes « avec les lettres (m —n), puis les utiliser pour lire
des mots ¢ et des phrases simples.

® Le panier des mots
® Le panier des syllabes et des mots
® Devoirs a la maison:

® Dans un petit panier, L'enseignant(e) met un ensemble de
cartes contenant des syllabes et des mots déchiffrables a
partir des graphémes étudiés lors les séances précédentes. ||
les présente I'une aprés I'autre aux apprenants sans les lire;

® Les apprenants s'assoient en cercle (ou restent a leur places)
et au signal (musique ou applaudissement), ils font passer le
panier;

® Une fois le signal (musique ou applaudissement) s'arréte ,
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